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Tests und KurzschluBerkennung
Der Lokempfanger ist mit einem internen KurzschluBtest ausgestattet, der eine
Beschéadigung verhindert.
Er wird dauernd durchgefihrt und reagiert sehr sensibel auch auf kleinste und kurze
Uberlastungen. Wenn er einen Kurzschluf3 oder eine Uberlastung erkennt, stoppt die
l.okomotive sofort und versucht erst nach einer Pause weiterzufahren. In diesem Fall
- nehmen Sie die Lok sofort vom Gleis und Gberprifen Sie die Ursache (Verdrahtung
ok? Motoranschliisse potentialfrei? Kabel eingeklemmt?). Ist der KurzschluB oder die
Uberlastung noch nicht beseitigt, stoppt die Lok efneut.
Wichtig: Machen Sie die Probefahrten mit der L.ok ohne angehéngte Wagen. Bei
¢ Bergfahrten oder vielen Wagen kann der KurzschiuBtest auch bei korrekt umgeriste-
- ter Lok ansprechen. Bei einem Kurzschiuf3 im Motorstromkreis fahrt die Lok gar
. nicht, jedoch blinken die Spitzenlichter automatisch.
Hat die Lok einige Testrunden gefahren, ohne daf der KurzschluBtest angesprochen
hat, kénnen Sie den permanenten Test Gber die Programmierung der CV49 aus-
' schalten. Er wird dann nur noch durchgefihrt, wenn Sie die Anlage einschalten oder
die Lok nach einem Halt in einem stromlosen Abschnitt wieder mit Energie versorgt
wird.
Nur mit ausgeschaltetem permanenten Test kdnnen Sie die LLokomotive mit volier
Belastung fahren lassen, ohne daf3 der Kurzschiuf3test den Zug stoppt.
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Der Lokempfinger 81200 (1500 mA)

Der Arnold Digital Lokempfanger 81200 ist kompatibel mit dem bisherigen und dem
neuen Arnold Digital-System.

Er leistet 1500mA und hat folgende Eigenschaften:

* 119 Adressen

* 28 Fahrstufen

* Lastausgleich (programmierbar und abschaltbar)

* programmierbare Minimal- und Maximalgeschwindigkeit

* Anfahr- und Bremsverzdgerung getrennt programmierbar

* programmierbare Geschwindigkeitskennlinie (Fahrstufenrampe)

* fahrt auch auf Gleichstrombahnen

Der Lokempfénger féhrt in allen Digital-Systemen, die NMRA-kompatibel sind, z.B.

Die Programmierung

- Der Lokempfanger kann vielen Eigenschaiten an die Charakteristik der Lokomotive
und deren vorbildgerechte Fahreigenschaften angepaf3t werden. Dazu dient die
Programmierung. Die bisherigen Arnold Lokempfanger wurden Uber Register (REG)
programmiert. Bei den zusatzlichenneu Parametern wurde eine Programmierung
iber Register zu umstandlich. Deshalb wurde ein neues Programmierverfahren tiber
die "Configuration Variables" (CVs) eingefiihrt.
Die Adresse, die Minimalgeschwindigkeit sowie Anfahr-und Bremsverzégerung kon-
nen Sie sowohl (iber die Register als auch Ober CVs einstellen. Die Gbrigen
Parameter werden nur Uber CVs veréndert.

Lenz, Roco, LGB, digitrax etc. Er fahrt auch auf Marklin D|gstal (Motorola), bisheriges CV/REG Eigenschatt Wertebereich vom Werk
und neues, erweitertes Format. #01 Adresse 001...119 003

#02 -Minimalgeschwindigkeit 000...255 000

#03 Anfahrverzégerung 000...255 002
Vor dem Einbau # 04 Bremsverzégerung 000...255 004
Messen Sie die Stromaufnahme der Lokomotive im normalen Gleichstrombetrieb. Er cv Eigenschaft Wertebereich vom Werk
dart bei Vollast und blockierten Radern nicht tiber 1,5A liegen. Uberpriifen Sie, ob die #05 Maximalgeschwindigkeit ~ 000...255 255

Motoranschitisse keine Verbindung mit den

Radern oder dem Chassis der Lok haben.

Anschluf3 des Motors

Verbinden Sie zuerst das schwarze Kabel mit
den Radschleifern der linken Réder und das
rote Kabel mit den

Radschleifern der rechten Rader. Das orange
Kabel t6ten Sie an den MotoranschluB3, der
vorher an den rechten Radschleifern ange-
schlossen war, das graue Kabel an den
MotoranschiuB, der mit den linken
Radschleifern verbunden war. Steilen Sie die
Lok auf das Programmiergleis und lesen Sie
die Lokadresse aus. Erkennt die
Programmiereinrichtung die Adresse richtig
(werksseitig ist die Adresse 003 eingesteilt),
ist der Empfangerbaustein richtig angeschlos-
sen. Jetzt kdnnen Sie mit einer kurzen
Probefahrt feststellen, ob die Fahrtrichtung
der Lok mit der Anzeige im Fahrpuit Gberein-
stimmt. Stimmt sie nicht Gberein, dann tau-
schen Sie die Motoranschlisse.

AnschiuB der Beleuchtung

Das weif3e Kabel ist fiir das Spitzeniicht bei
Vorwértsfahrt und das gelbe Kabel fur das
Spitzensignal bei Riickwartsfahrt vorgesehen.
Verbinden Sie die Kabel mit den Anschliissen
der entsprechenden Birnchen.

Abb. 1 zeigt den Anschluf3 bei Birnchen, die

kabelfarben - Colour of wires

“Colore dei fili - Couleur des fils

1 =rot - red - r0ss0 - rouge

2 = grau - grey - grigio - gris
.3 =griin - green - verde - vert
"4 = blalt - blue - biu - bleu

5 = gelb - yellow - giallo - jaune

‘6 = weif3 - white - bianco - blanc

7 = orange - orange - arancio - orange
8 = schwarz - black - nero - noir

Lok von hinten gesehen - Loco ﬁeen from behind

Loco vista da dietro - Loco vue {:le derriére

i
}

Abb. 1 - Fig. 1 t

potentialfrei (d.h. gegen das Chassis isoliert)
in der Lok eingebaut sind. Abb. 2 zeigt den

Anschluf3 bei Birnchen, die direkt im Chassis der Lok sitzen. Das weif3e Birnchen
vorne und das rote Birnchen hinten kdnnen Sie kombiniert an den gleichen

Emptangerausgang anschlieBen.

' Die CV29 stell einen Speicherplatz dar, an dem verschiedene generelie
Eigenschaften des Lokempfangers bestimmt werden. Durch addieren der

Kennzahlen erhalten Sie den Wert, den Sie hier programmieren mussen:
(Werkseinstellung CV29 = 004)

cv Eigenschaft Wertebereich

Cva9 Fahrtrichtung 0 = wie Anzeige 1= aus
Die Zusatzfunktion F1 27/28 Fahrstufen 0 = 27 Fahrstufen 2 = 28 Fahrstufen
Das griine Kabel steuert eine weitere Zusatzfunktion, die Sie mit F1 ein und ausge- Analogbetrieb 0 = nicht erlaubt 4 = erlaub

schalten. Hieran kénnen Sie einen beliebigen Verbraucher anschlieBen, der nicht

mehr als 100mA aufnimmt.

e

Geschwindigkeitstabelle

0 = berechnen

16 = aus CV67...94

Ein Beispiel: Sie mdchten Fahrtrichtung wie Anzeige (= 0), 28 Fahrstufen (= 2),
Analogbetrieb zugelassen (= 4); Geschwindigkeiten aus Tabelle (= 16), dann addie-
ren Sie 0 + 2 + 4 + 16 = 22 und schreiben den Wert 22 in die CV29.




Die CV 49 stelit weitere Einstellmdglichkeiten zur Verfligung. Auch hier addieren Sie
die Kennzahlen (Werkseinstellung CV48 = 004)

CV49 Regelung 0 =ein 1=aus
Kurzschluftest 0 = immer 2 = bei Start
Datenerhalt 0 = ein 4 = aus
Digitai / Analogbetrieb 0 = digital 8 = analog
Erkennung Motorola-Format 0 = ein 16 = aus

Bei Betriebsstorungen durch verschmutzte Gleise oder Fahrzeugréder, schalten Sie
am besten die Erkennung des Motorola-Formats (Marklin-Digital) aus.

Die CV50 bestimmt im Digital-Betrieb die Charakteristik der Regelung. Ein kleiner
Wert bedeutet eine schnelle Reaktion auf Lastwechsel, ein groBer Wert eine langsa-
mere Reaktion. Wichtig: bei ungiinstig eingestellter Reaktionszeit kann eine mechani-
sche Resonanz (ungleichméBige Geschwindigkeit) auftreten. Der Wert 020 hat bei
unseren Tests als Grundeinstellung bewahrt.

Im Gleichstrombetrieb stellen Sie mit der CV50 die Pulsweite flir die Motorsteuerung
und damit die Hochstgeschwindigkeit der Lok ein.

CV50 Puiseweite / Regelung 000...255 Werkseinstellung: 020

Der Programmiervorgang

Die Adresse des Lokempfangers 81200 kénnen Sie mit dem Commander 9 program-
mieren. Fir die Programmierung der Register 1 bis 4 ist der Arnold Programmer
(86030) einsetzbar, Register und CVs konnen Sie nur mit dem neuen Central Control
86200 programmieren. Auch die Programmiereinrichtungen anderer Herstelier, die
nach der Norm der NMRA arbeiten, kdnnen die Lokempfanger 81200 programmie-
ren. Die Bedienschritte fiir die Programmierung der Empfanger lesen Sie bitte in der
Gebrauchsanleitung des Commander 9 bzw des Central Control nach.

Wichtig : die Lokempfanger, die wir in Deutschiand ausliefern, miissen zum Betrieb
auf Gleichstromanlagen (iber die CV49 auf Gleichstrombetrieb programmiert werden
(s.0.). Sie fahren dann ausschlieBlich auf Gleichstrom. Méchten Sie die Lok wieder im
Digitalbetrieb einsetzen, dann programmieren Sie die Lok Uiber die CV49 wieder auf
Digitalbetrieb.

Einsatz auf Marklin Digital : die Lokempfanger fahren auch auf Marklin Digital
(Motorola-Format). Sie erkennen sowohl das bisherige als auch das erweiterte neue
Format.

Wichtig : mit den Marklin-Geraten kénnen Sie die Lokempfénger nicht programmie-
ren, da das Mérklin-System dies nicht unterstitzt. ihr Fachhéndler programmiert den
Empféanger gerne fur Sie.

Arnold Digital-Loks sind nicht auf Wechselstrom (AC) emsetzbar !
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The loco-receiver 81200 (1500 mA)
The Arnold Digita! 'oco receivar is compatible with the former and the new Arnold
Digital System. its power output is 1500mA. It has the following features:
* 119 addresses A ’ -
* 28 speed steps
* load compensation (constant speed) programmable
* programmable minimum and top speed
* acceleration and deceleration delay are programmable separately
* programmable speed-line (acceleration ramp)
* operates on conventional DC layouts
These loco receivers run on all digital systems that follow the NMRA DCC rules, as
e.g. Lenz, Roco, LGB, digitrax, System One elc.
The Arnold Digital loco receiver runs also on the Mariin (Motorola) former and new
extended data format Digital System (not on conventional AC}).

Before installing
Test the current consumption of the loco in normal DC operation. At full power and

blocked wheels it must not exceed 1.5 A. Be sure that there are no electrical connec- - .

tions between the motor inputs and the wheels or the chassis.

Connecting the motor

First connect the black wire to the contacts of Ihe left wheets and the red wire to the
contacts of the right ones. Then solder the orange wire to the motor input that has
previously been connected to the right wheels and the grey wire to the motor input
formerly connected to the left wheels, Put the loco onto the programming track-sec-
tion and read out the loco address. If the programming device (e.g. the Arnold Central
Control 86200) detects the address (factory default is 003), the receiver is wired cor-
rectly. Now you can try a short run of the loco in order to be sure that it runs in the
direction the loco control indicates. If the running direction is wrong, please swap the
orange and grey wire at the motor inputs.

Wiring the headlights

The white wire feeds the headlight when the loco is running forwards and the yellow
wire feeds the headlight at the opposite side. Connect these two wires to the bulbs of
the headlights. Fig. 1 shows the wiring in case of bulbs that have no electrical con-
nection to the chassis. Fig. 2 shows the wiring in case of bulbs that are placed directly
inside the chassis and therefore have an electrical connection to one of the rails.

On locos equipped with a white and a red headlight you can combine the white light
on one side with the red one of the other side. The receivers can feed both lamps by

~ the same output.

The Additional Function F1

The green wire of the receiver controls another additional function, which is operated
by the F1 button of the control devices. Any electrical device requiring up to 100mA
current can be driven by this function.
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Tests and short-circuit detection

The loco receiver is equipped with an on board short-circuit detection preventing
damages to the decoder itself. A test is continuously done and the receiver reacts very
sensitive even to small and short overloads. If a short-circuit or an overload occurs,
the loco is stopped at once. In this case please take the loco off the rails and search
for the problem (Wiring ok? Motor inputs still connected to the chassis or wheels?
Wire damaged?). If the error is not corrected the loco will stop ever and ever again.
Important: make the testing of the loco without cars. Climbing up a grade or with a
big load applied, the short-circuit detection stops the train even if the wiring is well
done. In case there's a short-circuit between the motor inputs, the loco doesn't run at
all, but the headlights blink. After some testing when no short-circuit detection has
stopped the loco, you can reduce the continuos detection by programming the Cv49
{see below), in order to make effective the short-circuit detection only when the loco
starts or the layout is powered on. Only with the reduced short-circuit detection you
can operate the loco with heavy load and in hard grade; otherwise the short-circuit
detection will stop the train ever and ever again.

Programmation

The loco receiver can be set-up 1o fit the features of the prototype locomotive and the
mechanical facilities of the model loco. This is done by an electronical programmation.
The receivers we produced before, were programmed by writing into directly addres-
sable registers. The programmation of the. new features of the receivers would be too
complicated by registers. So the programmation by configuration variables - abbrevia-
ted CVs - was introduced.

Address, minimurmn speed, acceleration and deceleration delay (momentum) can be
programmed by registers or CVs. The additional features can be programmed only by
CVs.

CV/REG feature possible values  defaults
#01 address 001...119 003
#02 minimum speed 000...255 000
#03 acceleration delay 000...255 002
#04 deceleration delay 000...255 004

cv feature possible values default
#05 top speed 000...255 255

The CV 29 is a memory that keeps the state of some important features of the loco

receiver. Calculate the sum of the values, resulting from the list below, that you want to
program and write the sum into the CV 29 (default is 004).
cv feature values
#29 sense of running 0 = normal 1 = inverted
# 27/28 speed steps 0 =27 speed steps 2 = 28 speed steps
*analogic-detection 0 = not allowed 4 = allowed
speed-ramp 0 = calculate = read from CV 67...94
Example: you want to program the following features: normal sense of running (= 0),
28 speed steps (= 2), analogic detection allowed (=4), speed ramp from table (= 16),
the sumis O + 2 + 4 + 16 = 22; write 22 into the CV29.
The CV49 operates another set of features of the Arnold foco receiver. As before cal-
culate the sum of the values you want to program and write it into this CV.

cv feature values

CV49 load compensation 0=o0n 1= off
short-circuits-detection = 0 = always 2 = at start
data storage 0=o0n 4 = oft
digital / analogic operation 0 = digital 8 = analogic
Motorola - format detection 0 = on 16 = oft

In case of problems due by dirty track or dirty wheets, it's a good idea to switch off the
Motorola - format detection.

The CV50 in digital operation determines the load compensation. A low value causes
a fast compensation to the load changing; a high value causes a slower reaction.
Important: if you select an unfortunate value, there can occur mechanical resonances
(inconstant speed). The value 020 has proved, dunng our tests, to be a suitable pro-
grammation for this feature.

In DC operation this CV controls the width of the pufses of the current feeding the
motor, therefore the top speed of the train,

CV50 width of pulses for motor
How to program the loco receiver

You can change the address of the loco by the Commander 9. For any programmation
of the registers you can take the Arnold Programmer 86030. To program registers and
CVs you need the new Central Control 86200. The programming devices of other
manufacturers can program the loco receiver 81200 too if they work along (he NMHA
rutes. "’

You will find the way of programming in the instruction bookiet of the programming
device you use - e.g. the Commander 9 or the Central Control 86200.

Important : the loco receivers delivered in Germany must be programmed to run on a
DC layout by indicating the DC - operation via the CV49 (see above). This makes the
loco run only on DC - layouts. If you want to come back to digital operation, then you
re-program the loco to digital service by changing the CV49 once again.

Running on Mérklin Digital

The Arnold loco receivers can run on a Mérklin Digital (Motorola data format) layout.
They understand the old and the new extended format.

Important : you can't program the loco by the Mérklin devices because electronical
programming is not supported by the Méarklin system. Your dealer will program the
receiver for you using Arnold digital devices.

You must not run an Arnold digital loco on conventional AC layouts !

000...255 default 020



